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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении XII Городской интерактивной игры «Я шагаю по Ижевску»  

 

Цели и задачи 

Расширение и углубление знаний в области истории, архитектуры и 

географии города Ижевска. Организация содержательного досуга, профилактика 

подростковой безнадзорности.  

 

Организаторы игры 

- Управление образования Администрации города Ижевска; 

- МБОУ ДО Центр творческого развития «Октябрьский»; 

- МБОУ ДО «Дом детского творчества» Первомайского района г. Ижевска. 

 

Участники игры 

 Участники игры – сборные команды образовательных организаций города 

Ижевска, состоящие из 5 человек. 

Возраст участников – от 12 до 18 лет (по согласованию с организаторами 

игры возможно участие учащихся 5 классов).  

В игре допускается участие не более 2 команд от одной образовательной 

организации. 

К каждой команде должен быть прикреплен руководитель. Самостоятельное 

участие команд в игре на этапах без руководителя не допускается! Игра связана с 

перемещениями по городу Ижевску. 

 

Сроки и место проведения  

  Интерактивная игра проводится на территории города Ижевска.  

Сроки проведения игры: с 12 по 16 октября 2026 года.  

Прием заявок: с 14 сентября по 7 октября 2026 года. 

 

Условия участия 

Для участия в игре необходимо подать заявку (на каждую команду 

отдельно) в  электронном варианте (Приложение 1), подписанную и заверенную 

руководителем образовательной организации.  



Заявки в электронном варианте принимаются по электронной почте 

amina.rained2010@yandex.ru с пометкой в теме письма «Я шагаю по Ижевску-

2026». 

При несоответствии поданной заявки условиям игры, а также при 

нарушении сроков подачи, организаторы вправе отклонить заявку и не допустить 

команду к участию в игре. 

 

Принимая участие в игре, учащиеся, их родители (законные представители) 

и педагогические работники соглашаются: 

 с требованиями данного положения и дают согласие на предоставление, 

использование и обработку персональных данных (указанных в Заявке) в 

соответствии с нормами Федерального закона №152-ФЗ от 27 июля 2006 

года «О персональных данных» (в действующей редакции); 

 с тем, что материалы (присланные в цифровом виде), остаются в 

распоряжении Организатора с правом последующего некоммерческого 

использования; 

 с тем, что при условии проведения фото- и видеосъемки на очном 

мероприятии, они будут осуществляться без непосредственного разрешения 

участников. Фото- и видеоматериалы мероприятия награждения остаются в 

распоряжении Организаторов с правом последующего некоммерческого 

использования; 

 с размещением информации (при необходимости) на информационных 

стендах, выставках, электронных ресурсах МБОУ ДО ЦТР «Октябрьский» в 

целях осведомления аудитории об успехах и достижениях участников. 

 

Место нахождения МБОУ ДО ЦТР «Октябрьский»: 

426069, Удмуртская республика, г.Ижевск, ул. 5-я Подлесная, д.44.  

Адрес официального сайта: http://ciur.ru/izh/izh_uoddt/default.aspx  

Адрес альтернативного сайта: www.ddt-eduline.ru  

Адрес группы ВКонтакте: www.vk.com/ctr_oct  

Адрес в MAX: https://max.ru/id1831029064_gos  

 

Ход мероприятия 

 

Каждый день в период с 12 по 16 октября 2026 года в 12:00 в группе 

«ВКонтакте» «Каждый народ – золотой фонд России» - 

https://vk.com/udmmuseum будут публиковаться конкурсные задания.  

Конкурсные задания представляют собой исторические загадки, связанные с 

городом Ижевском.  

Задача команд – верно ответить на поставленные вопросы, найти тот или 

иной объект (артефакт) на территории города Ижевска, прибыть на это место, 

сделать общую командную фотографию на фоне объекта (артефакта) и выслать ее 

в сообщения группы «Каждый народ – золотой фонд России» с указанием 

наименования команды и учреждения. 
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Условия предоставления ответов и критерии оценивания:  

1. Команда на фото должна быть представлена в полном составе (5 человек).  

2. В течение игры  допустима замена одного или нескольких участников 

команды по уважительной причине, полная замена состава команды не 

допускается. 

3. В кадре должен присутствовать узнаваемый «верный ответ» 

(объект/артефакт), по которому организаторы оценивают правильность 

выполнения задания. 

4. На выполнение каждого задания отводится время с 12:00 до 18:00 

каждого конкурсного дня. Ответы и фотографии, присланные после 

18:00, не  учитываются в итоговом балльном зачете. 

5. Каждый день в соответствии с конкурсными заданиями от команды 

принимается 1 фото – верный ответ. 

6. Подсчет баллов каждого конкурсного дня ведется по рейтинговой 

системе. Команда, первая приславшая верный текстовый ответ в 

сообщения группы, а также выполнившая все условия предоставления 

ответа, получает наивысший балл. Команда, приславшая ответ последней 

среди участников игры, получает наименьший балл.  

7. При подсчете баллов учитывается скорость отправки ответов командами 

(учитывается верный текстовый ответ команды в сообщения группы 

конкурса, фото может быть отправлено позднее – до 18.00 каждого 

конкурсного дня). Чем раньше прислан ответ, тем выше рейтинг команды 

в конкурсный день.  

8. Засчитывается первый присланный ответ, который идет в зачет команде. 

Остальные ответы команды аннулируются. 

9. Учитывается правильность, точность и полнота ответа, который в 

достаточной мере раскрывает вопрос-задание каждого конкурсного дня в 

дополнение к командной фотографии на фоне объекта/артефакта. 

 

Подведение итогов и награждение 

 

По итогам прохождения игры предусмотрено несколько номинаций: 

1. «Знатоки 1,2,3 степени» –  команды, набравшие наибольшее количество 

баллов по итогам игры (т.е. ответившие верно на наибольшее количество 

заданий при соблюдении регламента); 

2. «Конкурс на лучшую фотографию» –  в номинации участвуют 

командные фотографии, сделанные на этапах маршрута с 

артефактами/объектами;  

3.  «Специальный приз» –  команда, выбранная организаторами игры для 

поощрения специальным призом; 

4. «Абсолютный победитель» – команда, набравшая наибольшее 

количество баллов по итогам игры, а также наиболее быстро ответившая 

верно на предложенные задания. 

 



По усмотрению организаторов игры, а также в зависимости от возрастного 

состава заявившихся к участию команд, наименование и количество номинаций 

может быть изменено. 

Задача команд состоит не только в верном ответе на конкурсные задания и 

нахождении артефактов, но и в креативном подходе к фотосъемке.  

Команды, успешно прошедшие предложенную дистанцию, а также 

отличившиеся в номинациях конкурса, будут награждены дипломами Управления 

образования Администрации город Ижевска. 

Победители игры в номинации «Абсолютный победитель» награждаются 

переходящим кубком игры. Команда-победитель обязана бережно хранить кубок 

и предоставить его организаторам игры по первому требованию к началу 

проведения очередной игры. 

При возникновении спорных вопросов при распределении призовых мест 

между командами особое внимание уделяется скорости, правильности, точности и 

полноте присланных ответов на конкурсные задания, креативному подходу к 

фотосъемке. 

Всем командам, принимающим участие в игре, необходимо прибыть в 

пункт назначения 19 октября 2026 года на церемонию награждения по 

определенному графику. Пункт назначения и график будут предварительно 

обозначены организаторами игры в группе «ВКонтакте» «Каждый народ – 

золотой фонд России» - https://vk.com/udmmuseum, а также через личные 

сообщения от группы. 

 Команды, не пришедшие на церемонию награждения в оговоренные сроки, 

смогут получить сертификаты об участии в игре с 20 октября 2026 года в МБОУ 

ДО ЦТР «Октябрьский» по адресу: г.Ижевск, ул. 5-ая Подлесная, 44. 

В случае участия команды не во всех конкурсных днях, либо невыполнения 

условий конкурса, документ об участии не выдается. 

 

Финансирование игры 

 

Игра проводится с целью привлечения интереса школьников к истории 

города Ижевска на безвозмездной основе.  

 

Финансирование игры, а также формирование призового фонда может быть 

осуществлено за счет спонсорских средств при их наличии. 
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Оргкомитет игры 

Камалутдинова Галина Николаевна – начальник Управления образования 

Администрации г. Ижевска 

Моторина Ольга Геннадьевна  – заместитель начальника Управления образования 

Администрации г. Ижевска по воспитательной работе и дополнительному 

образованию 

Корзникова Наталья Валерьевна – директор МБОУ ДО Центр творческого 

развития «Октябрьский» 

Павлова Олеся Вячеславовна – директор МБОУ ДО «Дом детского творчества» 

Первомайского района 

Кабанова Альбина Николаевна – методист МБОУ ДО Центр творческого развития 

«Октябрьский»  

Корепанова Ирина Александровна – педагог-организатор МБОУ ДО «Дом 

детского творчества» Первомайского района 

 



Приложение 1 

 
Заявка на участие в Городской игре «Я шагаю по Ижевску»-2026 

 
Образовательная 

организация 

Район города Название 

команды 

Класс ФИО 

руководителя 

(полностью), 

должность 

Контакты 

руководителя 

(e-mail, контактный 

телефон) 

      

 

 
№ п/п Фамилия, имя, отчество участника Дата рождения 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

 
 

 

Директор               

 

 

 

МП 


